
J ed er S p ie le r m us s  s e lb er s chauen, ob
alles  s tim m t, b evor e r w irft. A ns ons ten
g ib t es  P fe ilab zug  nach U m s chaltung.

1.

M od us  : D op p el-K .O . S ys tem  a uf
2 /3 /4  S iege  (D irek t- und  H offnung s lauf)

4.

2.

Z ur D urchführung  e ines  Turnie res
b raucht es  m ind . 8  Te ilnehm er/Innen.

3.

6.

W elcher S p ie le r b eg innen d arf, w ird
m it e inem  W urf  auf’s  B ulls eye  eruir t.
Treffen b e id e  B ull w ird  w ied erholt. D er

S ieger fäng t an, d ana ch w ird  ab ge-
w echs elt b is  zum  S chlus s.

5.

P fe ile, d ie  b e i d er A b w urflin ie  zu B od en
fa llen, d ürfen noch ge w orfe n w e rd en. 
P fe ile, d ie  gew orfen w urd en ab e r n icht

getroffen od er gezählt hab en, d ürfe n
nicht m ehr gew orfen w erd en =  N uller

8.

7.

D er Ab stand  zur S cheib e  b e trä g t 2 ,37m .

D as G erä t ist C hef  und  b efie hlt !!

9.

D ie  E rs tp aarungen w erd en aus gelos t.

10. W enn nach 20  Runden ke iner a uf  null ist,
w ird w ie der ausgebullt. S iege r ist, w er
näher am  absoluten Zentrum  ist.

W ichtig s te  Regel: A ns tand  +  Fa irnes s  !!11.
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